
収録 枚数 収録 枚数
18 GP16 1

DP18 3 BOSH 1
DP18 3 CROS 1
DP18 3 8
DP18 3 鎧獄竜－サイバー・ダークネス・ドラゴン DP18 2
DP18 3 デコード・トーカー ST17 3
ST17 1 捕食植物キメラフレシア SPFE 2
MP01 1 Ｆ・Ｇ・Ｄ MP01 1
SR01 1 収録

17 ブレイカーズ・オブ・シャドウ BOSH
DP18 3 クロスオーバー・ソウルズ CROS
ST17 1 STARTER DECK 2017 ST17
ST17 1 ストラクチャーデッキＲ － 恐獣の鼓動 － SR04
ST17 3 ストラクチャーデッキＲ － 機械竜叛乱 － SR03
20AP 1 ストラクチャーデッキＲ － 巨神竜復活 － SR02
20AP 1 ストラクチャーデッキＲ － 真帝王降臨 － SR01
SPDS 2 20th ANNIVERSARY PACK 1st WAVE 20AP
SR02 1 20th ANNIVERSARY PACK 2nd WAVE 20AP
SR03 1 MILLENNIUM PACK MP01
SR04 2 GOLD PACK 2016 GP16
DE01 1 ブースターSP - フュージョン・エンフォーサーズ - SPFE

5 ブースターSP - デステニー・ソルジャーズ - SPDS
20AP 1 DE01
20AP 1

カード名 カード名
モンスターカード 神の宣告

■□■　遊戯王OCGデュエルモンスターズ　■□■
2017年6月

2017年6月3日（土）発売「デュエリストパック - レジェンドデュエリスト編 -」収録カードを使用したデッキを紹介！

『サイバー・ダーク』デッキ

魔法カード
マスマティシャン

サイバーダーク・インフェルノ
ブラック・ホール
強者の苦痛
強欲で謙虚な壺

虚無空間

遊び方・ルールに関するお問合わせは・・・・遊戯王OCG事務局

ＴＥＬ：0570-001-573（ナビダイヤルをご利用頂けない方：03-5771-0518）

受付10:00～18:00　定休日：毎週火曜（祝日の場合は営業）

DUELIST EDITION Volume 1

闇の誘惑
未来融合－フューチャー・フュージョン
ハーピィの羽根帚

神の警告

オーバーロード・フュージョン
ツインツイスター
リミッター解除
おろかな埋葬

罠カード

神の通告
一回休み

＜パック・ストラクチャーデッキ対応表＞

サイバー・ダーク・カノン
サイバー・ダーク・クロー
サイバー・ダーク・ホーン
サイバー・ダーク・エッジ
サイバー・ダーク・キール

超電磁タートル
クリバンデット

エクストラデッキ

(C)高橋和希 スタジオ・ダイス/集英社 企画・制作/KONAMI 

装備で攻撃力 

アップ！ 装備 装備 

守備表示モンスターを

攻撃した場合、その守

備力を攻撃力が超え

た分だけ戦闘ダメージ

を与える。 

このカードは直接攻撃

できる。その場合、こ

のカードの攻撃力は

ダメージ計算時のみ

半分になる。 

このカードが戦闘で相

手モンスターを破壊し

た場合に発動する。

相手に３００ダメージ

を与える。 

装備カードを装備した自

分フィールドの「サイバー・

ダーク」効果モンスターは、

相手の効果の対象になら

ず、相手の効果では破壊

されない。 

このカードを装備カード扱いと

して装備しているモンスターが

戦闘を行ったダメージ計算時

に発動できる。デッキからモン

スター１体を墓地へ送る。 

このカードを装備カード扱いとし

て装備しているモンスターが戦

闘を行ったダメージ計算時に発

動できる。自分のEXデッキから

モンスター１体を墓地へ送る。 

墓地 

モンスターに装備されているこのカード

が墓地へ送られた場合に発動できる！ 

効果 

発動 

サイバー・ダーク・カノン 
→ 自分はデッキから１枚ドローする。 

サイバー・ダーク・クロー 
→ 自分の墓地の「サイバー・ダーク」モンス

ター１体を対象として発動できる。そのモンス

ターを手札に加える。 

自分フィールドの「サイバー・ダー

ク」モンスター１体を対象として発

動！そのモンスターを持ち主の手

札に戻し、その後「サイバー・ダー

ク」モンスター１体を召喚！ 

このカードを手札から捨てて発動！ 

サイバー・ダーク・カノン 
→ デッキから機械族の「サイバー・ダーク」 

モンスター１体を手札に加える。 

サイバー・ダーク・クロー 
→ デッキから「サイバーダーク」 

魔法・罠カード１枚を手札に加える。 

特殊召喚に成功した時、自分の墓地か

らドラゴン族モンスターまたは機械族モ

ンスター１体を選び、装備カード扱いとし

て装備！相手が魔法・罠・モンスターの

効果を発動した時、自分フィールドの装

備カード１枚を墓地へ送って発動できる。

その発動を無効にし破壊！ 


